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Ficha técnica

SINOPSIS

La historia de la nifa alegre y despistada que perdié su cola y viajé al
mar a buscarla y de las aventuras que corrid junto a Miércoles, el nifio
mas guay de Ciudad del Boom.

Koko es una nifia con cola que vive ajena a la transformacién sufrida
por el mundo después de la Gran-Gran Crisis. Cuando un dia pierde su
qguerida cola, Koko se lanza a buscarla y descubre que la naturaleza
casi ya no existe, y que el hombre ha perdido la conexidn con sus
suenos. Pero Koko esta resuelta a encontrar su cola y en su camino se
topard con los mas increibles personajes y las mas extraordinarias
aventuras. Una historia que crea un universo de fantasia nuevo y
original, destinado a convertirse en un clasico de la literatura juvenil.

AUTORA

Ana Belén Ramos ha publicado el album ilustrado Mar, el nifio de
agua, el libro infantil Cuento del rey bajito y el relato sobre la historia
de Coérdoba «la ciudad mds hermosa», incluido en el
volumen Ciudades de cuento, editado por el Grupo Ciudades
Patrimonio de la Humanidad de Espafa. Es responsable de la edicion y
notas de Peter Pan, recopilacidn del corpus esencial de textos de este
personaje. Tras formar parte de las aventuras editoriales de Plurabelle
y Berenice, en la actualidad codirige junto a Javier Fernandez la
coleccidn Letras Populares de la Editorial Catedra. Ha vivido en Estados
Unidos y México, y ahora reside en su ciudad natal, Cérdoba (Espafia).
Koko. Una fantasia ecolégica es su primera novela juvenil y el
comienzo de una sorprendente serie de magia y fantasia.

POR QUE HAY QUE LEERLO

Es una novela fantdstica situada en un tiempo remoto en el que el ser humano ha destruido todo
su mundo. Tras la Gran-Gran Crisis, la Naturaleza se extinguid casi por completo y los hombres
perdieron la capacidad de sofiar, encerrados en ciudades cubiertas de una densa nube de
contaminacién, entre parajes aridos sin un rastro de naturaleza. Pero aun quedan espacios y
personas que permanecen alejados de ese deprimente mundo, como Koko Rabo, una nifa con
cola que vive sola y feliz en una montafna. Un dia, Koko pierde su cola y decide ir a buscarla.

Koko emprende un largo viaje en el que se adentrard en un mundo que desconoce totalmente. En
este viaje iniciatico, observa lo que le rodea con una mirada vital e inocente y, aunque en su
camino descubre un mundo sin alma, visitara espacios en los que aun es posible sofiar. También
empezara a tomar conciencia de si misma, conocera su origen y se descubrira valiente y decidida.

Este libro enfrenta a los lectores a un mundo ficticio que puede ser una proyeccion de la evolucién
de nuestro planeta: un mundo contaminado, sin rastro de naturaleza, donde los hombres han
perdido todas sus esperanzas. Un relato de iniciacion, de descubrimiento y aventuras en un
mundo destrozado en el que, como muestra Koko, aun hay resquicios de bondad, alegria y
esperanza.
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Programacion didactica

OBJETIVOS

¢ Descubrir los mecanismos de la novela fantdstica en la construccién de mundos irreales
regidos por otras normas y poblados por personajes extrafios y magicos, que pueden ser
el reflejo de nuestro mundo.

* Despertar la sensibilidad de los lectores e invitarles a reflexionar sobre las consecuencias
que tienen sobre la naturaleza algunos comportamientos humanos, que podrian derivar
en un mundo sin naturaleza, sin alma ni esperanzas, como ocurre en esta historia.

* Valorar las relaciones de amistad como elementos imprescindibles en nuestro desarrollo
personal, y la colaboracién y la empatia como actitudes necesarias para crecer y solventar
situaciones complejas que nos pueden acontecer.

* Valorar la esperanza, el optimismo y la fortaleza como conductas necesarias para
solucionar problemas e intentar cambiar el mundo que nos rodea.

¢ Descubrir los viajes iniciaticos como historias en las que un personaje se enfrenta a
diferentes situaciones adversas que le haran cambiar, crecer y tomar conciencia de si
mismo.

CONTENIDOS

e Ecologia e Aprender a respetar la naturalezay
adoptar comportamientos, habitos y
actitudes que permitan tomar pequefias
decisiones que van a favor de la
conservacion de los recursos naturales de
nuestro planeta.

e Busqueda como aprendizaje e Valorar la busqueda como perseverancia 'y
aprendizaje. La protagonista de esta
historia pierde algo y sale de su zona de
confort para buscarlo.

* Suefosy aspiraciones * Permitirse a uno mismo sofiar y tener
objetivos. Valorar las capacidades para
llevar a cabo los propios deseos. Aprender
a respetar las aspiraciones de cada unoy
de los demas.
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ENFOQUE INTERDISCIPLINAR

LENGUA CASTELLANA Y LITERATURA

#SilLeemos

“La busqueda” como uno de los recursos
literarios que se usan para narrar el viaje
iniciatico de un protagonista.

Uso literario de la fantasia futurista que muestra
un mundo arrasado.

Motivacion del debate y la diversidad de
opiniones.

CIENCIAS SOCIALES

Incentivar la comparaciéon de esta obra con
otras obras parecidas de la literatura infantil y
juvenil, y de Ila ficcion en general, que
desarrollan un tipo de narrativa parecida y usan
el recurso de la busqueda.

Comprender que la fantasia es un recurso que
permite proyectarnos hacia el futuro en la
mayoria de obras de ficcion y hablar con
perspectiva sobre temas importantes para asi
comprenderlos desde otro punto de vista.

La lectura consigue que el alumno se cuestione
temas polémicos que despiertan opiniones. Esto
permite crear un espacio de debate que
estimula al estudiante a desarrollar su
competencia verbal.

Consciencia social critica.

CIENCIAS NATURALES

Fomentar el sentido critico de los lectores para
asimilar y comprender las dindmicas que se dan
en sociedades donde las clases sociales estan
definidas de manera cerrada.

Consciencia ecoldgica.

Despertar y desarrollar la consciencia por el
respeto del medio ambiente y fomentar la
sensibilidad por preservar los recursos naturales
de nuestro planeta.



Koko. Una fantasia ecolégica — (Col. Océano Gran Travesia) #Sﬂ_eemos

COMPETENCIAS BASICAS

Competencia lingiistica

* Interactuar linglisticamente de una manera adecuada a los contextos sociales y culturales,
en la vida privada y profesional.

Competencia social y civica

* Preparar a las personas para participar en la vida civica a partir de la comprensién de las
estructuras sociales y politicas. Comprender los cédigos de conducta y de integridad hacia
las demas personas. Manifestar solidaridad e interés por los problemas que afectan a la
comunidad local y global.

Competencia basica en ciencia

* Comprender el efecto de las aplicaciones de la tecnologia en la sociedad para valorar
mejor las cuestiones morales relacionadas con el uso y el abuso de los recursos. Promover
el desarrollo equilibrado de la curiosidad y de un criterio respetuoso con la naturaleza
como caracteristicas que permiten pensar en la sostenibilidad y la seguridad del progreso
cientifico y su impacto en el planeta.

Competencia digital

* Comprender las oportunidades que proporcionan las herramientas digitales de
comunicacion para la creatividad y a la innovacidn. Saber buscarlas y utilizarlas.

* Desarrollar habilidades y aplicar técnicas y estrategias diversas para la busqueda,
seleccidn, registro y tratamiento o andlisis de la informacién

* Dominar los lenguajes especificos basicos (textual, numérico, icdnico, visual, grafico y
sonoro) y sus pautas de decodificacion y transferencia asi como los soportes mas
frecuentes en los que esta suele expresarse en un entorno digital.

EMBARCADOS EN LA LECTURA

‘ k Este icono indica las actividades y propuestas de proyectos

presentadas para desarrollar concretamente la competencia digital

' a través de la produccion de productos transmedia y crossmedia
relacionados con este titulo.

Ademas, otros recursos transmedia existentes para este titulo son:

éQuieres hablar con Koko? Koko responderd vuestras preguntas
a través de su cuenta en Twitter @kokoalhabla

Lectura colectiva y fan club en #Koko.
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CRITERIOS DE EVALUACION

Se plantean a continuacién dos tipos de rubricas, para uso del profesor y del alumno,
respectivamente, que se organizan en cuatro bloques, facilitando asi la correspondencia entre la
evaluacion realizada por el alumno y el profesor en base a los siguientes criterios:

1. Comunicacién oral
o Escuchar activamente.

o Hablar de forma estructurada.

Se evaltua en funcidon de cdmo expresa oralmente sus opiniones y argumentos y en base a qué actitud
mantiene a la hora de escuchar y tener en cuenta las intervenciones ajenas en los debates.

2. Comunicacion escrita
o Leer de forma consciente y adquiriendo conocimientos.
o Redactar ideas o argumentos.

Se evalua el progreso del alumno en relacién a su capacidad para leer y comprender lo leido, asi como a su
capacidad para expresarse por escrito de forma coherente aportando valor y significado.

3. Conocimiento de la lengua
o Comprender el texto y el argumento.
o Conocer el lenguaje.

Se evalua la habilidad para usar los recursos léxicos y gramaticales que el alumno tiene a su disposicién y la
ampliacién del vocabulario contextualizado y bien asimilado tras la lectura.

4. Competencia lectora y educacidn literaria
o Adquirir conocimientos buscandolos de forma auténoma.
o Aplicar estos conocimientos en su realidad y con otros ejemplos.

Se valora que sepa contextualizar la obra, que se haya documentado sobre el libro, la trayectoria del autor y
los hechos en que puede estar basada la historia, y que haya adquirido informacion adicional sobre los
temas del libro y cémo ha realizado estos conocimientos.

La autoevaluacién es una de las mejores estrategias para educar en la responsabilidad y para aprender a
valorar, a criticar y a reflexionar sobre el propio trabajo. Sus beneficios son:

* Conocery comprender cudl es el progreso individual y tomar conciencia del mismo.
* Desarrollar la responsabilidad, la autonomia y el autodominio.
* Motivarse y fomentar la capacidad de superacién.

La autoevaluacién ayuda al alumno a responder de una forma sincera a las siguientes preguntas en relacién
a conceptos, procedimientos y actitudes:

* iQué sabia antes de leer el libro? ¢ Qué nuevos conocimientos ha adquirido? ¢Como los ha
aprendido? ¢Los ha buscado por si mismo?

e (iQué siente que ha aprendido mas alla del libro? ¢ Podra implementar esos conocimientos o esas
nuevas aptitudes a otras facetas de su vida a partir de ahora?
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Rubrica de evaluacion — PROFESOR

ALUMNO

#SiLeemos

GRUPO

ESTANDAR DE
APRENDIZAJE

Comunicacion oral

®  Pronuncia con correcciony
claridad, modulandoy
adaptandosumensajeala
finalidad de la practica.

®* Resume textos, de forma oral,
recogiendo las ideas
principales e integrandolas, de
forma clara, en oraciones que
se relacionen légica y
semanticamente.

Comunicacion escrita

® Realiza esquemas y mapasy
explica por escrito el
significado de los elementos
visuales que pueden aparecer
en los textos.

* Identifica y expresa las
posturas de acuerdo y
desacuerdo sobre aspectos de
un texto.

Conocimiento de la lengua

® Reconoce y explica en los
textos los elementos
constitutivos de la oracién
simple diferenciando sujeto y
predicado.

® Conocey utiliza
adecuadamente las formas
verbales en sus producciones
orales y escritas.

Competencia lectora y educacion
literaria

® Leeycomprende con un grado
creciente de interésy
autonomia obras literarias
cercanas a sus intereses.

® Habla en clase de los libros y
comparte sus impresiones con
los companieros.

Mejorable

Tiene dificultades de
pronunciacién y
entonacion para
construir
correctamente su
discurso oral.

Presenta dificultades
para sintetizar y para
expresar sus discursos
de forma clara.

No sabe como utilizar
estos recursos para
organizar sus escritos.

Tiene dificultades para
entender las opiniones
que se transmiten en
un texto y no logra
posicionarse para
expresar su opinion.

Muestra dificultades
para identificar los
elementos basicos
(sujeto y predicado) de
la oracién simple.

Le cuesta usar
correctamente las
formas verbales tanto
a nivel oral como
escrito.

Todavia no ha
identificado la lectura
como uno de sus
intereses y no consta
entre sus aficiones.

No muestra interés en
compartir lo que lee
con sus compafieros.

FECHA

Aceptable

Pronuncia cada vez con
mas claridad y precision,
mejorando asi su
capacidad comunicativa,
aunque todavia tiene
problemas para
transmitir bien su
mensaje.

No localiza bien las
ideas principales de un
discurso y tiene
problemas para resumir
un texto.

Empieza a utilizar estos
recursos para organizar
sus ideas por escrito,
aunque todavia no lo
hace con soltura.

Identifica las opiniones
en un texto o discurso
pero todavia no logra
posicionarse con un
criterio justificado.

Distingue sujeto y
predicado aunque a
veces tiene problemas
para identificar un
sujeto elidido.

Conoce las formas
verbales aunque
presenta dificultades
para aplicarlas
correctamente.

Crece su interés por la
lectura aunque todavia
no ha tomado la
iniciativa para identificar
sus intereses.

Participa en las
actividades sobre
lecturas obligatorias con
sus compafieros.

Bien

Se expresa de manera
clara y sabe cémo
modular su tono
segun la
intencionalidad del
discurso.

Detecta sin problema
las ideas principales
de un discurso y las
sintetiza
correctamente
cuando habla.

Utiliza de forma
regular esquemas y
mapas que le ayudan
a mejorar sus textos
escritos.

Expresa sus ideas
respecto a un texto
con claridad debido a
que ha logrado una
comprension global
de su significado.

Puede identificar y
analizar los
elementos que
constituyen una
oracion e interpreta
correctamente los
sujetos elididos.

Conoce las diferentes
formas verbales y
sabe aplicarlas con
correccién en sus
discursos orales y
escritos.

Ha descubierto
alguna obra o género
que ha despertado su
interés por la lectura
de una forma
auténoma.

Reflexiona sobre lo
que lee y lo comparte
con los demas.

Excelente

Se expresa oralmente de
una forma clara y con una
pronunciacién adecuada,
bien adaptada a la
intencién de su discurso.

Detecta con facilidad las
ideas principales de un
discurso, es capaz de
resumirlas oralmente y
de transmitirlas de forma
légica.

Hace un uso habitual de
esquemas y mapas para
organizar las ideas de sus
discursos y transmitirlos
con naturalidad.

Argumenta con claridad y
con seguridad sus
posturas de acuerdo o
desacuerdo respecto a un
texto e identifica las de
los demds.

Conoce y domina los
mecanismos y elementos
de la oracién simple.
Identifica la actitud del
emisor analizando el tipo
de sujeto.

Domina y conoce con
precision las diferentes
formas verbales que usa
con naturalidad en sus
discursos orales o
escritos.

Es un lector habitual y
tiene identificadas las
lecturas y géneros que
mas le interesan.

Disfruta compartiendo
con sus compafieros las
reflexiones sobre sus
lecturas.

PUNTOS
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AUTOEVALUACION

ALUMNO

GRUPO FECHA

Marca una x en el nivel que consideres que has obtenido.

Me cuesta Siempre y motivo
hacerlo, Frecuentemente Siempre alos demas a
mejorable hacerlo

Comunicacion oral

®  Pronuncio con claridad y sé modular mi voz para
adecuarla al objetivo de mi mensaje.

® Detecto las ideas principales de un texto o discurso y
sé resumirlas oralmente.

Comunicacion escrita

e Utilizo recursos como esquemas y mapas para
organizar las ideas que quiero expresar en un texto.

® Puedo identificar y expresar los diferentes puntos de
vista que hay en un texto.

Conocimiento de la lengua

* Identifico los elementos que constituyen la oracion
simple y sé interpretar la funcion del sujeto.

® Uso correctamente las diferentes formas verbales en
mis discursos orales y escritos.

Competencia lectora y educacién literaria

® He descubierto miinterés por la lectura e identifico los
géneros que me gustan.

® Me gusta compartir mis lecturas con los compafieros y
expresar mis opiniones y reflexiones al respecto.



Koko. Una fantasia ecolégica — (Col. Océano Gran Travesia) #Sﬂ_eemos

Correlacion evaluacion del profesor- autoevaluaciéon alumno:

* El primer punto hace referencia a la comunicacion oral y a la capacidad del alumno para
hablar y escuchar. El profesor la evaluara en funcidon de como expresa verbalmente sus
argumentos y también en funcidon de cdmo los complementa con su lenguaje no verbal. Se
valorara muy positivamente que el alumno sepa usar su gestualidad y su expresividad para
acompanar su discurso oral. También se tendrd en cuenta en la valoracidn, su capacidad
para descifrar el lenguaje corporal de sus interlocutores.

* El segundo punto hace referencia a la comunicacion escrita y al progreso que ha realizado
el alumno en dos lineas:

o La capacidad que ha adquirido para leer y comprender lo leido.

o La capacidad para expresarse por escrito de forma coherente y para aprender a
utilizar la lengua como herramienta de comunicacion de sus propios puntos de
vista.

* El tercer punto hace referencia a la adquisicién de conocimiento de la lengua. En él se
evalua la habilidad que ha adquirido para utilizar los recursos léxicos y gramaticales que el
alumno tiene a su disposicidn; también se valora si el alumno ha ampliado su vocabulario y
lo utiliza en el contexto apropiado demostrando su competencia lectora.

* El cuarto punto evalua la educacidén literaria del alumno y su progreso después de la
lectura. Se valora que sepa contextualizar la obra, que se haya documentado sobre el
libro, la trayectoria del autor, el género literario y que demuestre interés e iniciativa para
desarrollar su propio gusto literario.

Actividades

ANTES DE LEER

* ¢Cuales son las ciudades mas contaminadas del mundo?
Menciona 5.

¢ ¢Sabes quién es el héroe Ulises?
Justifica tu respuesta.

* ¢Sipudieras tener una caracteristica fisica fantastica, cual tendrias? (cola, alas...)
Respuesta libre.

¢ ¢Consideras que hay una relacidn entre las cuatro imagenes de la cubierta? Describela e
inventa una historia que las relacione.

Respuesta libre.
¢ ¢En qué novela clasica de aventuras aparece un personaje que se llama Miércoles?

Justifica tu respuesta.
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MIENTRAS LEES

ALUMNO
GRUPO FECHA
Marca la opcidn correcta.
Paginalde4
1. ¢Dénde pierde Koko su rabo? 7. ¢éCon qué se emociona Grandia?
a. Enlosdrboles a. Conlafruta
b. Enun cajon b. Con el cine
c. Enelrio c. Con el dinero
2. ¢Qué era el monstruo Polifemo de La Odisea? 8. ¢Cuantas colas tiene el leén del mundo de los
a. Minotauro suefios?
b. Ciclope a. 3
c. Centauro b. 5
c. 1
3. ¢De qué es dueia Grandia?
a. Unsupermercado 9. ¢éQué libro lleva el hombre que doma al leén?
b. Una fruteria a. La Odisea de Homero
¢. Unrestaurante b. El Libro del Suefio
c. Unrecetario de cocina
4. ¢Como cocinara Grandia a Koko?
a. Hamburguesas 10. ¢Por dénde escapan las pesadillas?
b. Estofado, croquetas y pastelitos a. Porla Puerta de la Luna
c. Bolofiesa b. Por las paginas del libro del suefio
c. PorlaPuerta del Sol
5. ¢éQué ofrece Koko a Grandia para que la suelte?
a. Manzanas auténticas 11. ¢De dénde es Jorgund?

b. Manzanas de plastico
c. Pifiones

6. ¢COmo escapo Koko de Grandia?

a. Robod la llave mientras Grandia dormia
b. Puso picante en el vino de Grandia
c. Lanzé agua a los ojos de Grandia

a. Suecia
b. Noruega
C. Islandia
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MIENTRAS LEES

#SilLeemos

ALUMNO
GRUPO FECHA
Marca la opcidn correcta.
Pagina2de4
18. ¢Qué hay en la planta baja de la Ciudad del
12. ¢Qué ha desaparecido con la Gran-Gran Crisis? Boom?
a. La naturaleza, el campo a. Un monumento a la naturaleza muerta
b. Los grandes suefios de las personas b. Un bosque de plastico
c. Lasdos anteriores son correctas c. Las dos respuestas anteriores son correctas
13. ¢Qué ve Koko desde casa del Atrapasuefios? 19. ¢Quién es Miércoles?
a. Asimismay alérgund en el mundo real a. Un nifio limpiador de Ciudad del Boom
b. Sucasa en las montafias b. Un nifio rico de Ciudad del Boom
c. Elmar c. Personal de seguridad de Ciudad del Boom
14. ¢Cuando fue la Gran Gran Crisis? 20. ¢De qué planta viene la familia de Miércoles?
a. Entiempos del abuelo de J6rgund a. Delaprimera
b. En tiempos del bisabuelo de Jérgund b. De lasegunda
c. Hace una generacion c. Delatercera
15. ¢Ddnde estan los grandes suefios de la 21. {Qué indica el panel informativo que esta junto
humanidad? a la biblioteca clausurada?
a. Enlacabeza de la gente a. Que es un monumento a la estupidez
b. No existen b. Que es un monumento al desastre
c. En el pais de los Grandes Suefios porque se c. Queesuna Oda a la sabiduria
han olvidado de ellos
22. ¢Por qué quiere Koko ir a la biblioteca?
16. ¢éQué son la Puertas de la Luna? a. Para buscar un ejemplar de La Odisea
a. Accesos entre el mundo de los suefios y el b. Para buscar un mapa donde encontrar el
mundo real mar
b. Laentrada a un castillo c. Parainvestigar por qué esta cerrada
c. Laentrada al cielo
23. ¢Coémo reacciona Miércoles cuando les descubre
17. ¢éQuién es Jorgind? un guardia?

a. HijodeJorgund
b. Bisabuelo de Jorgund
c. Hermano de Koko

a. Culpa de todo a Koko
b. Seinculpa él para dejar a Koko libre
c. Empuja al guardia y sale corriendo
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MIENTRAS LEES

ALUMNO

GRUPO

Marca la opcidn correcta.

24.

25.

26.

27.

éQuiénes persiguen a Koko?
a. Cuatro policias y dos perros
b. Dos soldados y cuatro policias
c. Cinco policias y un soldado

éQué cree Narciso Preciso que son Koko y
Miércoles mientras caen al mar?

a. Cree que son terribles dragones

b. Piensa que son pdjaros

c. Cree que son peces voladores

éA qué se dedica Gloria?
a. A buscar los seres vivos que quedan en el
mar
b. A cuidar pdjaros heridos
c. A cuidar la flora marina que aun estd viva

éQué peligroso ser visita a Koko en el Pais de los

Sueios?
a. Elmago Grandia
b. El Ogro Comerrecuerdos
c. Elfantasma Jorgund

FECHA

28.

29.

30.

Pagina3de4

éQué descubre Koko cuando vuelve a la cima de
su montafa?
a. Que su casa ha sido ocupada por un nifio
que también tiene cola
b. Que unincendio ha destruido su hogar
Que los pajaritos han cuidado
perfectamente de su casa

éPor qué expulsan a Koko y a Miércoles del
Bosque Primigenio?

a. No quieren que entre ninglin humano
porque se han portado mal con la
Naturaleza

b. Porque no tienen dinero y no pueden pagar
la entrada correspondiente

c. Porque no saben la contraseiia que abre
una puerta de entrada

éQué arbol destaca en el claro del bosque al que
llegan?

a. Unavieja encina
b. Un majestuoso roble
c. Un algarrobo centenario
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MIENTRAS LEES

#SilLeemos

ALUMNO
GRUPO FECHA
Marca la opcidn correcta.
Pagina4 de4
31. ¢Quién les recibe en el claro del Bosque 36. ¢COomo define la Madre Naturaleza a Koko?
Primigenio? a. Como una nifia que nace de la mezcla
a. ElOgro Comerrecuerdos entre suefio y naturaleza
b. La Nifia del Pelo Verde b. Como una nifia huérfana, hija de un mago
c. LaVozdel Bosque c. Como una hada del bosque
32. ¢Cémo logra Miércoles entrar en el Pais de los 37. ¢éCuando la Madre Naturaleza perdi6 la
Sueiios? esperanza en las personas?
a. Comprando una entrada a. Cuando quemaron el bosque en el que ella
b. Atravesando una pesada puerta de madera habitaba
c. Pronunciando unas palabras magicas b. Cuando visit6 la ciudad del Boom
c. Cuando descubrié que habian dejado de
33. ¢Qué extraiia palabra grita el Ogro sofiar
Comerrecuerdos?
a2 Hokiti Pokiti 38. ¢éQué necesita la Madre Naturaleza para
b. Bidibibadibi recuperarse?
c. Rajarrdi a. Semillas y sofiadores
b. Pdjarosy girasoles
34. ¢(Cémo encuentra Koko a la Madre Naturaleza? c. Esperanzay lluvia
a. Dormida dentro de una urna
b. Sentada sobre un majestuoso sillén 39. ¢Coémo llega Koko a su Puerta de la Luna?
c. Corriendo por el bosque a. Siguiendo la voz de miércoles
b. Subida a la bicicleta de Jérgund
35. ¢Cémo descubre Miércoles que el Ogro c. Atravesando una puerta secreta
Comerrecuerdos es un farsante?
40. ¢Cada cuanto tiempo Koko cambia de cola?

a. Agarra un pedazo de tela que cuelga de su
pelaje

b. Ve unacremallera entre su abundante pelo

c. ElOgro se quita el disfraz frente a él

a. Cada 100 aios
b. Cada 3 primaveras
c. Tresveces al aio
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SOLUCIONES

1. C 26. A
2. 8 27.8
3. C 28.8
4. 8 29. A
5. A 30.C
6. B 31.8
7. A 32.A
8. A 33.C
9. B 34.A
10. A 35.8
11.C 36. A
12.C 37.C
13. A 38.A
14.8 39.8
15. C 40.8
16. A
17.A
18.C
19. A
20.8
21.A
22.8
23.A
24.¢C

.B

N
(9,
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PROYECTO. Comprension lectora

Naturaleza y ecologia General, pagina 79

Koko es una historia situada en un futuro donde la naturaleza del mundo ha quedado arrasada. En
la pagina 79 Koko cree descubrir un bosque lleno de frutos, pero pronto descubre que es una
reproduccion a escala real de plastico. Os proponemos un juego para reflexionar sobre la tala de
arboles y sobre la funcidn clave de los bosques para la renovacion del aire. El objetivo es destacar
la importancia que tienen los arboles y el impacto de la tala indiscriminada sobre el ambiente.

El espacio de la clase sera el bosque.

Un alumno sera guardabosques y tres compaferos seran lefiadores.

El resto de los estudiantes seran arboles.

Los lefiadores tendran 30 segundos para tocar (“talar”) a los arboles.

Si los tocan, los arboles se estiraran en el suelo.

El guardabosque podra salvar a los arboles caidos tocandolos. Asi ejemplificamos quien
siembra nuevos arboles en lugar de talarlos.

Los arboles no podran levantarse en un solo movimiento, sino que primero se sentaran,
luego de pondran de rodillas y finalmente quedaran de pie para seguir jugando.

Mientras los nuevos arboles “crecen”, los lefiadores podran volver a talarlos.

Al terminar los primeros 30 segundos del juego, se contaran cuantos arboles fueron
talados y se anotara en un grafico con dos coordenadas: cantidad de guardabosques vs
arboles talados.

En el segundo periodo de 30 segundos de juego se agregara otro guardabosque. Al
finalizar se volvera a hacer el grafico de la cantidad de arboles talados.

Plantead después en clase las siguientes preguntas a partir del juego que habéis desarrollado:

1.

¢Qué ocurre con una poblacién de arboles cuando sufre la tala indiscriminada? Buscad el
concepto de “poblacidon” cuando hace referencia a los bosques y arboles.

Segun el juego, écuantos guardabosques hacen falta para defender a los arboles de la
tala? Investigad en qué consiste el trabajo de un guarda forestal.

¢Habéis llegado a una fase del juego en que habian mas guardabosques que lefiadores?
Hablad sobre las consecuencias de la deforestacién en el medio ambiente. Buscad
informacidn sobre la tala total de hectareas de arboles al afio y calculad la prediccion a 10
afos vista.

Investigad en qué consiste el proceso de desertizacién y qué consecuencias tiene en las
caracteristicas de la tierra que se queda sin agua y en los organismos que viven en ella.

Este es un juego dindmico de concienciacion sobre el medio ambiente, de investigacion,
recopilacion y andlisis de datos y de reflexion sobre las conclusiones.

Crear un blog de aula para compartir la informaciéon y los resultados

‘k obtenidos en su investigacion y una cuenta en Instagram, Pinterest o Tumbrl
w—wv para compartir fotografias de lugares degradados por la accién del ser
humano, a modo de tablén denuncia.
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Adaptaciones de los clasicos Pagina 18

Koko lleva consigo un libro que se titula Homero resumido para nifios que prefieren ir al grano con
los episodios de accién de la lliada y la Odisea, sin la narracidon que incluye descripciones y con el
texto clasico reducido y adaptado.

Divide la clase en dos grupos y pide que un grupo haga un listado con las ventajas de adaptar un
clasico para jévenes y al otro una lista con los inconvenientes. Luego leed las listas en voz alta y
plantead un debate. ¢Esta de acuerdo cada grupo con el listado del otro? ¢Salen ideas nuevas?

Con este ejercicio trabajamos la capacidad para poner ideas en comun, debatir y argumentar, asi
como cambiar de punto de vista. Se fomenta también la reflexion literaria y la concienciacion sobre
los propios gustos en relacion a las obras de ficcion.

Lo que es imprescindible Pagina 89

En la pagina 18 un médico le prepara una receta surrealista a Koko, segun él no puede ser que una
nifia viva sin movil, tableta, portatil, ordenador, consola de videojuegos ni portarretratos digital.

* Los alumnos deben crear un listado de cosas, aparatos o herramientas que consideren
imprescindibles para su dia a dia.

* Luego tienen que anotar si las actividades que realizan con estos aparatos son algo que ya
hacian antes de otra manera o si son nuevas necesidades. Si era una actividad que antes
ya realizaban, écon qué lo hacian?

Imaginad que hay un apocalipsis como la Gran-Gran Crisis que se menciona en Koko. Elaborad un
listado de las cosas imprescindibles que llevariais con vosotros para poder sobrevivir. El listado
tiene que incluir ropa, calzado, utensilios para poder orientarse, comer, calentarse, dormir y beber
agua. Tienen que ser cosas que podais llevar encima, puestas o en una mochila.

Con este ejercicio reflexionamos sobre la dependencia de la tecnologia, las necesidades creadas y
la capacidad para pensar sobre las cosas prioritarias e imprescindibles. Ademds, el juego también
pide a los alumnos que sean capaces de proyectar un futuro apocaliptico y pensar qué es
imprescindible para sobrevivir.

Viajar y leer Pagina 11

En la pagina 11 el narrador afirma de Koko era una nifia un poco ignorante porque no habia
viajado nunca y solo habia leido un libro.

Proponemos que los alumnos piensen en un pais extranjero al que hayan viajado y en un libro
cuya historia se situe también en un pais lejano. Si coincide que el alumno ha leido un libro
ambientado en un sitio donde ha viajado, mejor.

Los alumnos redactaran un texto argumentativo explicando qué conocimientos les proporciond el
viaje y qué conocimientos la lectura, y qué es lo que saben después de todo sobre ese pais. Es
interesante que redacten el texto en clase el mismo dia que se propone el ejercicio, para que no
puedan consultar informacion extra.

Con este ejercicio los alumnos reflexionardn sobre las diferentes formas que hay de aprender.

También practicardn la redaccion de un texto argumentativo.
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Paraiso aislado: el buen salvaje Primeros capitulos

Koko es un personaje que representa el arquetipo literario de “el buen salvaje”. Nos recuerda a
figuras como Mogli o Tarzan, pero en la ficcion mas reciente, nos recuerda a un personaje como
Son Goku, que vive solo en las montaias y sale de su pequefo e idilico mundo para buscar una
cosa. Por el camino entrara en contacto con la gente y su inocencia inicial contrastara con la
malicia de las demas personas.

Este concepto nace en la Edad Moderna, después de que Europa y América entren en contacto de
forma permanente y definitiva. Muchos fildsofos franceses de la época de la revolucidn escribiran
sobre el mito del “buen salvaje”. Hay dos posturas enfrentadas que, a rasgos generales, afirman
gue o bien el ser humano es bueno por naturaleza o bien que es malo. Buscad informacion sobre
estas corrientes de opinién y sobre la historia del momento en que surgieron.

El profesor debe plantear una dindamica para trabajar la rapidez de respuesta. Sefalara a un
alumno y éste tendra que responder inmediatamente con un adjetivo que defina al ser humano. El
profesor ira anotando en la pizarra las respuestas. Al final veremos si hay mas adjetivos positivos o
negativos, o si algunos tienen ambigiiedad. ¢Qué opcidon creéis que ganara? El profesor también
puede plantear esta pregunta al principio, antes de empezar la dindmica, y ver si al final se
cumplen las predicciones de la mayoria.

Se trata una dindmica que permite trabajar la historia moderna, la historia de la filosofia y la
reflexion. También fomenta la rapidez mental para ofrecer respuestas rdpidas.

Busqueda de aventuras: videojuegos Pagina 16

Koko es la historia de una nifia que se quedd sin cola y salié a buscarla. Por el camino tiene que
atravesar todo un mundo, que esta lleno de peligros. Esta suele ser la premisa de muchos
videojuegos. ¢Os atrevéis a escribir las bases de una pequefia historia que implique un viaje de
busqueda con un protagonista y muchos peligros?

Hay recursos que puede usar el profesor para plantear una pequefia guia

‘k para los alumnos:
A 4

http://guiondevideojuegos.com/2014/03/24/software-para-guionistas-i-
adobe-story/

¢Qué tiene de diferente respecto a otro tipo de guidon? Podéis dibujar a los personajes o descargar
de internet dibujos que sean de un estilo que os gustaria para vuestra aventura grafica.

Los alumnos pueden desarrollar su videojuego utilizando la herramienta de programacidn Scratch.
https://scratch.mit.edu/

Con esta actividad podéis trabajar la creatividad, la capacidad de los alumnos para integrar sus
intereses en un ejercicio libre de creacion y su habilidad para desenvolverse con la tecnologia.




Koko. Una fantasia ecolégica — (Col. Océano Gran Travesia) #Sﬂ_eemos

Valor del dinero Pagina 26

Cuando Koko se encuentra con Grandia nos damos cuenta de que no sabe qué es el dinero, algo
bastante normal teniendo en cuenta que ha vivido sola en la montafia toda su vida. Grandia le da
un consejo, le dice que el dinero es lo mas importante de la vida. El dinero es una referencia
simbdlica que tiene un valor y que sirve para facilitar el intercambio de bienes y servicios.

Plantead un ejercicio por grupos:

* (Cuadl es la forma de intercambio de bienes mds usada por la humanidad a lo largo del
tiempo?

¢ (Como conseguian las personas las cosas que necesitaban antes de que existiera el
dinero?

* (Existen todavia economias no-monetarias?

e (iQué significa la palabra dinero? iDe dénde viene?

* (De qué diferentes materiales se han fabricado las monedas a lo largo del tiempo?
* (Qué es una divisa? ¢Por qué tienen diferente valor?

¢ (Cuando aparecieron los billetes? ¢Por qué se inventaron, qué necesidad cubrieron? ¢Fue
consecuencia de una evolucion de la economia?

Elaborad un mapa conceptual y en una cartulina DIN-A3 cada grupo debera explicar de manera
grafica, con conceptos escritos, fotos, dibujos o diagramas qué es el dinero.

Estaréis fomentando el trabajo en equipo, la capacidad de andlisis individual y de busqueda de
informacion, asi como la capacidad de poner en comun las ideas y los conocimientos o la habilidad
para sintetizar la informacion y presentarla de forma grdfica.

Mosaico de recuerdos Pagina 68

El Ogro Comecuentos es una pesadilla que atacé a Jorgund y a su hijo, el peligro consiste en que
borra los recuerdos de sus victimas. Pide a tu familia que te expliquen algo interesante que hiciste
o que te sucedid de pequefio y que no recuerdas. Escribe la historia como narrador omnipresente,
hablando de ti como si fueras otra persona. Pide opinidn a diferentes personas que estaban alli
cuando sucedid la anécdota y construye la historia como un mosaico, a partir de todas las
versiones. Cuando hayas terminado ve a la pagina 69 del libro, veras que hay un dibujo del Ogro
Comecuentos.

* Fotocépialo y con lapiz y regla haz una cuadricula con 16 espacios sobre su imagen.
¢ Utiliza un DIN-A4 y dibuja encima una cuadricula de 16 espacios.

* Traslada el dibujo de manera proporcional de la fotocopia al DIN-A4.

¢Puede ser este el monstruo de tu videojuego?

La habilidad pldastica de los alumnos a esta edad ya estd bastante avanzada. Animalos a que
personalicen su dibujo en este juego de autoconocimiento y recuerdo.
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SIGUE LEYENDO

éSabias que...?

* Lafigura de la nifia independiente que vive sola en la naturaleza tiene un precedente en las
historias de Pippi Calzaslargas de Astrid Lindgren, que se publicaron por primera vez en
1945 y que posteriormente se adaptaron como series de television.

* Son Goku, el protagonista de la saga Dragon Ball, también vivia solo en las montafias
rodeado de animales y tenia una cola, su punto débil. Un dia su maestro decidié cortarsela
para que sus rivales no pudieran vencerle.

* Mas del 80% de los habitantes de ciudades viven con niveles de contaminacién que
sobrepasan el limite saludable que establece la Organizacion Mundial de la Salud (OMS).

* La Selva Amazdnica es la principal masa forestal del mundo. El 60% de la superficie forestal
del planeta esta en solo siete paises, por este orden: Rusia, Brasil, Canada, Estados Unidos,
China, Indonesia y Congo.

Titulos relacionados

Pesadillas — Jason Segel/Kirsten Miller— Coleccion Gran Travesia

% N-SEGEL* (Océano)
INSTINMILER.

. El protagonista de esta novela es Charlie Laird, un chico que acaba de

PRI

perder a su madre y a quien atormenta una serie de terribles pesadillas.
La aparicién de su madrastra Charlotte no hace sino perturbarlo aun
mas, sobre todo cuando esta extrafia mujer se lo lleva junto con su
padre y su hermano menor Jack a vivir a una tenebrosa mansion de
color morado. Dicha construccién oculta muchos secretos y reserva
terrores inimaginables para Charlie. Una prometedora trilogia de
aventuras infantiles-juveniles.

Duendes —William Alexander — Coleccién Gran Travesia (Océano)

En la ciudad de Zombay hay una bruja llamada Graba, mitad maquina,
mitad humana, que tiene poderes sobrenaturales y hace mover su casa
a voluntad. Rownie es uno de los niflos abandonados que vive con ella
pero decide escaparse para encontrar a su hermano mayor, que ha
desaparecido sin dejar rastro.

@y

Jm— El dnico e incomparable Ivdn — Katherine Alice Applegate — Coleccidn
Gran Travesia (Océano)

Ivan es un poderoso pero tranquilo gorila que vive en el centro
comercial Gran Circo. Se ha acostumbrado a los humanos que lo
observan a través de las paredes de cristal de su jaula, y rara vez echa
de menos su vida en la selva. Ivan prefiere ver la television y charlar con
sus amigos Stella, una anciana elefante, y Bob, un perro callejero.




